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1.3. Ne jucam si exersam la scoala si acasa

3

a) Jocuri si exercitii pentru corectarea pronuntiei si dezvoltarea comunicarii

Vi propunem in continuare citeva sugestii de jocuri didactice si
exercitii individuale ce pot fi utilizate cu succes in activititile din clasa,
acasi sau la cabinetul logopedic. Ele au fost concepute pornind de la
obiectivele enumerate mai jos si urmarind exersarea pronuntiei sunetelor ce
pot fi afectate in aceastd etapd a dezvoltarii.

Obiective urmdrite prin jocurile, exercitiile si fisele de lucru propuse:
1. Constientizarea cuvantului in propozitie

2. Constientizarea propozitiei

3. Constientizarea rimei

4. Constientizarea silabei in cuvant

5. Constientizarea sunetului in cuvant

Procedeele prin care se vor atinge aceste obiective sunt actiuni de
recunoastere, identificare, segmentare, eliminare, adaugare, contopire, ames-
tecare a structurilor evidentiate de fiecare obiectiv in parte (propozitie,
cuvant, silaba, sunet).

Legenda

Jocuri pentru clasa Exercitiu individual pentru acasa

1. Constientizarea cuvantului in propozitie

Sesizarea cuvantului ca unitate lingvisticd cu sens este un obiectiv important
de atins in cadrul exercitiilor de analiza si sinteza fonematica. Incepem cu acest obiec-
tiv respectand principiul ontologic al dezvoltédrii comunicérii. Vorbim despre comu-
nicare atunci cand copilul reuseste sa foloseasca, in context adecvat, unitdti lingvistice
cu sens adicd cuvinte. Finalitatile acestei etape sunt: sesizarea cuvantului in cadrul unui
mesaj simplu, utilizarea adecvata a cuvintelor in contexte diferite, pronuntarea corecti
a cuvintelor.




Jocubdy Cautim cuvinte

Scop: antrenarea atentiei auditive, recunoasterea cuvantului ca entitatea lingvistici purtitoare de
sens, pronuntia corecta a sunetelor

Descrierea jocului/Activitatea:

— se Impart jetoane din anexa si fiecare copil va denumi imaginea pe care a primit-o;

— se enuntd pe rand propozitiile de mai jos si dupa fiecare propozitie enuntata copiii care
detin jetoanele cu imaginile corespondente le vor depune, grupate, pe masutd sau in
doua buzundrase transparente (suporturi transparente pentru CD) fixate pe un panou
de pluta, denumind cuvintele.

. Pisica st pe masi.

. In sac este un stilou.

. Pe scaun este un steag.

. Strugurele este in sacosa.

. Soricelul roade cascaval.

. Ursul trage o sanie.

.In €o$ este un cocos.

. In vazi sunt zorele.

9. Biscuitii au ciocolata.

10. Bicicleta are lantul rupt.
11. Morcovul fierbe in cratiti.
12. In casi este un covor rosu.
13. Sticla are dopul scos.
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Material didactic: un panou de pluti, jetoane cu imagini din anexa: PISICA, MASA, SAC, STILOU,
SCAUN, STEAG, STRUGURE, SACOSA, SORICEL, CASCAVAL, URS, SANIE, COS, COCOS,
VAZA, ZORELE, BISCUITI, CIOCOLATA, BICICLETA, LANT, MORCOV, CRATITA, CASA,
COVOR, STICLA, DOP

Exercitiu individual pentru acasi: Ciutim cuvinte

Scop: antrenarea atentiei auditive, recunoagterea cuvantului ca entitatea lingvistica purtitoare de
sens, pronuntia corecta a sunetelor

Descrierea jocului/Activitatea:
— 1se dau copilului jetoane din anexa si copilul va denumi imaginile pe care le-a primit;
— parintele enuntd pe rdnd propozitiile de mai sus si dupa fiecare propozitie enuntati
copilul va alege jetoanele cu imaginile corespondente cu propozitia si le va depune,
grupate, pe masutd sau pe un panou din plutd, denumind cuvintele.

Material didactic: jetoane cu imagini, lista de propozitii, un panou de pluta




Jocul 2:'Schimbam cuvintele

Scop: stabilirea pozitiei cuvantului in propozitie, educarea memoriei auditive si vizuale

Descrierea jocului/Activitatea:

Etapa I:

se alege o propozitie (de ex. MASINA MERGE PE SOSEA) si se delimiteaza cuvintele
care o compun;

fiecare copil va primi (in grija) un cuvant (pentru etapa preabecedard se pot folosi
jetoane cu imagini, iar dupd invitarea cititului jetoane cu cuvintele scrise);

copiii se agaza astfel incét sd se construiascad propozitia; se tin de mana sugerand astfel
ideea de unitate a enuntului;

apoi li se va cere copiilor sa schimbe locul intre ei si sd spund din nou ce cuvant
reprezinta fiecare.

Se poate obtine:

Etapa 2:

MERGE MASINA SOSEA PE e SOSEA MASINA PE MERGE
PE MASINA SOSEA MERGE * MERGE PE MASINA SOSEA

pe rand, unul dintre copii iese din sir si se reconstituie toate enunturile, se evidentiaza
enunturile cu sens;
de exemplu, se retrage cuvantul SOSEA, se obtine varianta: MASINA MERGE PE;
Copiii trebuie sa raspunda la intrebarile:

- Ce cuvant lipseste? (SOSEA)

- Ce cuvdnt putem sd punem in loc fird sd schimbam sensul? (STRADA)

Material didactic: nu necesiti

Jocul 3: Formam propozitii

Scop: formarea de propozitii, constientizarea numéarului de cuvinte dintr-o propozitie

Descrierea jocului/Activitatea:

in fata clasei se asaza un panou de pluta cu buzunare asezate pe 4 coloane;

deasupra fiecarei coloane de buzunare sunt afisate cifre de la 2 la 5;

pe o masutd aldturata este asezat cu fata in jos un teanc de jetoane cu imagini-actiune;
pe rand, fiecare copil vine la panou, trage un jeton, formeazd o propozitie pe baza
imaginii (singur sau ajutat prin intrebari), numara (pe degetele) cuvintele din propozitie
si asaza imaginea in buzunarul de sub cifra corespunzitoare numarului de. cuvinte
identificate in propozitie;

jocul se incheie cand toate jetoanele au fost agezate in buzunarele potrivite sau cdnd
toti copiii au alcatuit o propozitie.



Etapa extinsa:

— la inceput, li se solicita copiilor sd formeze propozitii alcatuite din cat mai putine
cuvinte (2, apoi 3) si, in functie de performanta grupei, se creste numérul de cuvinte
din propozitie atat cat permite imaginea, folosind intrebari ajutitoare;

— imaginile care genereaza propozitii mai mari de 5 cuvinte sunt grupate pe masutd
separat.

Material didactic: panou de pluta cu buzunare pe 4 coloane si un set de jetoane cu imagini-actiune

Exercitiu individual pentru acasi: Formam propozitii

Scop: formarea de propozitii, constientizarea numarului de cuvinte dintr-o propozitie

Descrierea jocului/Activitatea:
— copilului i se dau jetoane cu imagini-actiune si este rugat sa aleaga si sa raspunda la
intrebarea: CE FACE?;
— dupa fiecare raspuns, copilul trebuie sa identifice cuvintele din propozitie, sd le numere
(ridicand céte un deget pentru fiecare cuvant) si sa aseze jetonul in cosuletul/cutiuta pe
care se afld lipit numérul corespunzator.

Etapa extinsa:

— La inceput i se solicitd copilului sd formeze propozitii alcdtuite din cat mai putine
cuvinte (2, apoi 3) si, in functie de performanta copilului, se creste numarul de cuvinte
din propozitie, atat cat permite imaginea, folosind intrebari ajutatoare;

— imaginile care genereaza propozitii mai mari de 5 cuvinte sunt grupate pe masutad
separat.

Material didactic: 4 cosulete/cutii pe care sunt lipite numere de la 2-5 si un set de jetoane cu imagini-
actiune

2. Constientizarea propozitiei

Acest obiectiv urméreste formarea si dezvoltarea capacititii copilului de a recunoaste, iden-
tifica, alcdtui si manipula propozitii. Este foarte important ca la inceputul activititii sa le explicim
copiilor ce este propozitia si sd exemplificim, pornind de la propozitii formate din doud cuvinte, apoi
din trei si patru cuvinte fird elemente de relatie. In acelasi mod (incepand cu unul, apoi doud, trei),
introducem treptat si cuvintele de legatura.




ApITOLUL?
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Fisele din acest capitol au caracter formativ — ele

urmiresc formarea

abilitatilor de pronuntie corectd, de analizd si sintezd fonematica a silabei si
sunetului, de corelatie a sunetului cu semnul grafic, de sesizare a rimei, de
diferentiere fonematica a sunetelor cu zond comuna de articulare, de coordonare

oculo-motorie.
Obiective vizate:

— analiza cuvintelor 1n propozitie: copilul -
trebuie sa denumeasca imaginile si sd
spune cate cuvinte se aud in propozitie;

— constientizarea rimei: copilul trebuie
sa pund in corespondentd imaginile ale -
caror denumiri rimeaza;

— analizasilabei in cuvant: copilul trebuie
sd denumeasca imaginile, sd caute si sa
numere silabele din cuvant; sd asocieze
imaginile dupa silabe;

analiza sunetului in cuvént: copilul
trebuie s denumeasca imaginile, sa caute
si sd simbolizeze pozitia sunetelor in
cuvant;

labirintul sunetelor: copilul denumeste
imaginile si le pune in corespondentd
dupa sunetul final care trebuie sa repre-
zinte sunetul initial al celuilalt cuvant.

Materialul verbal si imagistic utilizat este specific pentru sunetele critice ca si mecanism de
pronuntie.




Fisa 1

) Obiectiv: constientizarea cuvantului in propozitie
Cerinta: formeaza propozitii raspunzand la intrebarea CE FACE...? Coloreaza atitea inimioare
cate cuvinte are propozitia.

Obiectiv: constientizarea cuvantului in propozitie
Cerinti: formeaza propozitii raspunzand la intrebarea CE ARE...? Coloreazi atitea inimioare
cdte cuvinte are propozitia.

/-




Fisa 2

Obiectiv: congtientizarea cuvantului in propozitie
Cerinti: formeaza propozitii rispunzénd la intrebarea CUM ESTE? Coloreaza atétea inimioare
céte cuvinte are propozitia.

VDD OO

Obiectiv: constientizarea cuvantului in propozitie
Cerinti: formeaza propozitii rispunzénd la intrebarea UNDE ESTE? Coloreaza atatea inimioare

céte cuvinte are propozitia.




Fisa 3

Obiectiv: constientizarea cuvantului in propozitie
Cerinti: ascultd propozitiile, cautd imaginile a caror denumire o auzi si incercuieste-le sau coloreaza.

e Masina merge pe strada. e Pisica alearga soricelul.
o Catelul latr tare. e (Calul trage un car mare.
e (asa este curata. e Mingea este in cos.

A




Fise pentru jocul:

»Gaseste si potriveste rima” — Fisa 1
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Fise pentru jocul:

»Gaseste si potriveste rima

— Fisa 2
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Fise pentru jocul:

,Gaseste si potriveste rima” — Fisa 3




